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クウジット株式会社 

**************************************************************************************************** 

クウジット、表参道 GYRE（ジャイル）の「体験拡張インスタレーション」で AR 技術を提供 

～バルーンアートとサウンドが「AR」と出会う 宇宙の鼓動や呼吸が生み出す森羅万象の渦～ 

http://www.koozyt.com/ 

**************************************************************************************************** 

クウジット株式会社(本社：東京都港区、代表取締役社長：末吉 隆彦)は、東京 表参道の商業施設「GYRE（ジャイル）」が

開催する GYRE 3 周年記念イベント（期間：10 月 29 日~11 月 7 日）にて、バルーンアートとサウンドを「体験拡張」するイ

ンスタレーションに、AR（Augmented Reality=拡張現実感）技術を提供します。 

 

会期中 GYRE 施設内では、バルーン・アーティストの細貝 里枝氏とサウンド・スペース・コンポーザーの井出 祐昭氏によ

るメディアインスタレーション「VOICE of UNIVERSE」が体験できます。今回クウジットは、モバイル AR マーケティングサー

ビスである『GnG（GET and GO)』を提供し、「VOICE of UNIVERSE」をさらに「体験拡張」できるようなインスタレーションに技

術協力しています。 

 

  期間： GYRE 3 周年記念イベント会期中（10 月 29 日(金)～11 月 7 日（日）） 

  場所： GYRE（東京都渋谷区神宮前 5‐10‐1） 

  提供技術： モバイル AR マーケティングサービス『GnG(GET and GO)』  

  利用方法： 無料アプリ『GnG』を iPhone にインストールし、施設内の 5 か所に設置された AR マーカーにカメラをかざす 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AR マーカー（GnG CyberCode）サンプル(左）と GYRE3 周年イベントのイメージ（右） 

  

クウジットは、最先端の位置情報、AR 技術やインタラクションデザインを 90 年代前半から研究し、これら要素技術を組み

合わせた新しい ARマーケティングの企画・開発を行っています。クウジットは、今後もリアルとネットをつなぐ技術で、人の

行動や体験をデザインし、わくわくするような新しいユーザー価値を提案、創造してまいります。                  

以上 

 

 【本リリースに関するお問い合わせ】 

  クウジット株式会社 広報  メールアドレス： pr@koozyt.com 



■ メディアインスタレーション「VOICE of UNIVERSE」について  

期間： 10 月 29 日（金）～11 月 7 日（日） 

場所： GYRE（東京都渋谷区神宮前 5‐10‐1） 

主催： GYRE 

空間演出・企画： 谷川じゅんじ（ジェイ・ティー・キュー株式会社） 

バルーン・アーティスト： 細貝 里枝 

サウンド・スペース・コンポーザー：井出 祐昭（有限会社エルプロデュース） 

グラフィック： 丸野 優（GLMV 株式会社） 

AR 企画・技術協力： クウジット株式会社 

参考 URL： 「GYRE」オフィシャルサイト http://gyre-omotesando.com/  

      

■『GnG(GET and GO)』について http://www.koozyt.com/solutions/gng/                                   

『GnG(GET and GO)』とは、クウジットの AR 技術「KART（Koozyt AR Technology）」と、株式会社ユーフォニックの最新映像

技術を組み合わせ開発されました。専用の AR マーカー（「GnG CyberCode」）にカメラをかざすだけの簡単操作で、映像・

音声・CG などのデジタル情報や電子クーポンなどともに気軽に AR 体験をすることが可能なサービスです。 

KART は、ソニーコンピュータサイエンス研究所で開発された「CyberCode 技術」を利用しています。 

 

『GnG』マーケティングツールの特長は、以下の通りです： 

 

   1. 認知の向上 

   2. 興味喚起の促進 

   3. ユーザーの誘導 

   4. よりリッチで直感的な情報伝達 

   5. 検索不要                                   『GnG』アプリ アイコン 

 

■CyberCode（サイバーコード）とは 

AR(拡張現実感) アプリケーションを構築するための、世界初のビジュアルマーカーを用いた画像認識技術で、1996 年に

暦本純一氏によって発明されました。モバイル端末搭載カメラや Web カメラを用いて、印刷された二次元コードの ID とそ

の三次元的な位置や向きを取得することができます。 

 

【クウジット株式会社】 http://www.koozyt.com 

「PlaceEngine」技術を開発したソニーコンピュータサイエンス研究所のメンバーが中心となり 2007年 7月に設立されました。

リアルとネットをつなぐユニークな技術で、人の行動や体験をデザインし、社会に貢献することを目指しています。

「PlaceEngine」技術のライセンス提供や開発支援、場所や空間に連動した情報配信サービス「ロケーション・アンプ」、モバ

イルARマーケティングサービス『GnG(GET and GO)』、および位置情報やAR技術ソリューションの企画・開発・運営を行っ

ています。 

 

※「PlaceEngine」は、クウジット株式会社の登録商標です。 

※「PlaceEngine」は、株式会社ソニーコンピュータサイエンス研究所が開発し、クウジット株式会社がライセンスを行っている技術です。 

※「CyberCode」は、ソニー株式会社の登録商標です。 

※CyberCode 技術は、株式会社ソニーコンピュータサイエンス研究所が開発し、クウジット株式会社 にライセンス提供されており、 

  KART(Koozyt AR Technology)ソリューションとして商用展開されています。 


