
  

 

2012 年 2 月 2７日 

クウジット株式会社 

****************************************************************************************************** 

クウジット、「mamechiyo for shu uemura」キャンペーンに 

笑顔認識技術を利用したインタラクティブサイネージ AR 『Smile Magic』 を提供 

http://www.koozyt.com/ 

****************************************************************************************************** 

 

クウジット株式会社(本社：東京都港区、代表取締役社長：末吉 隆彦)は、シュウ ウエムラ コスメティックス株式会社（東京都 

新宿区 代表取締役： シュウ ウエムラ インターナショナル 事業本部長 ヴァンサン ニダ）が実施する、「シュウ ウエムラ  

アーティスト コラボレーション」の 2012 年第一弾キャンペーン「mamechiyo for shu uemura」の一環として、クウジットのデジタル 

サイネージ向け AR アプリケーション 『Smile Magic』 を 2 月 26 日より提供開始しました。 

 

『Smile Magic』 は、ソニー株式会社(以下、ソニー）の顔画像認識技術(*1)を用いたデジタルサイネージ用のインタラクティブな

AR アプリケーションです。本キャンペーンでは、シュウ ウエムラ店舗（大丸梅田店をはじめ、他店舗へ順次展開予定）に設置さ

れ、『Smile Magic』 をインストールしたデジタルサイネージの前に人が立つと、カメラが人物を認識し、その表情や人数などによ

って、「mamechiyo for shu uemura」キャンペーンのデザインに合わせた様々な画面効果が発生します。また、写真の出力も可能

であり、人物に上記画面効果が追加された写真を持ち帰ることができます。 

 

(*1) ソニーが開発したインテリジェント技術の１つで、相手が笑ったときに写真を写せる「スマイルシャッター」など、さまざまなソニー製品に応用されています。

クウジットは、ソニーの顔画像認識技術の供与を受け、「KART(Koozyt AR Technology)」技術ソリューションや、『Smile Magic』アプリケーションとして商用展開し

ています。 

 

 

「Smile Magic」画面イメージ 

 

クウジットは、90 年代前半から同社設立メンバーにより研究を続けてきた、最先端の位置情報や、AR 技術やインタラクションデ

ザインなどを組み合わせた、新しい AR マーケティングの企画・開発を行っています。 

 

クウジット代表取締役社長の末吉隆彦は、下記のように述べています。 

「『Smile Magic』は、”笑顔”というキーワードで、人と店舗をつなぐ、集客、興味喚起のサイネージ式 AR ソリューションとして好評

いただいています。”笑顔”はポジティブメッセージとして、連鎖して、場を明るくします。来店記念に、お持ち帰りできる写真プレ

ゼントと組み合わせ、店舗側スタッフとお客様との間で、リアルなコミュニケーションが促進できます。今後とも、さまざまなコンテ



ンツやインタラクティブなシナリオに発展させて、展開できればと考えています。」 

 

クウジットは、今後もリアルとネットをつなぐ技術で、人の行動や体験をデザインし、わくわくするような新しいユーザー価値を提

案、創造してまいります。 

 

以上 

 

 【本リリースに関するお問い合わせ】 

  クウジット株式会社 広報  メールアドレス： pr@koozyt.com 

 

（参考） 

■ 「mamechiyo for shu uemura」について http://www.shu-uemura.co.jp/brand/2012mamechiyo/ 

シュウ ウエムラ アーティスト コラボレーション、2012 年第一弾として、モダン着物アーティスト 豆千代氏とのコラボレーションを

行います。シュウ ウエムラのロングセラー「クレンジング オイル」と、「UV アンダーベース ムース」の、豆千代氏デザインによる

特別版が 3/2(金)より限定発売されます。 

 

■『Smile Magic』について                                  

『Smile Magic』 は、ソニー株式会社の顔画像認識技術を用いて開発された、デジタルサイネージ向けの AR アプリケーションで

す。キャンペーンやイベントに合わせたデザインを組み込み、体験者の表情や人数に合わせた画面効果(エフェクト)を発生させ

る事ができ、また、エフェクトの発生条件や動きなどを、短い期間で、柔軟に設定・変更することができます。 

印刷機能や画像アップロード機能も搭載しており、エフェクトを重ねあわせた写真を、体験者の方に持ち帰り頂く事なども可能

です。 

 

【クウジット株式会社】 http://www.koozyt.com 

「PlaceEngine」技術を開発したソニーコンピュータサイエンス研究所のメンバーが中心となり 2007 年 7 月に設立されました。リア

ルとネットをつなぐユニークな技術で、人の行動や体験をデザインし、社会に貢献することを目指しています。「PlaceEngine」技

術のライセンス提供や開発支援、場所や空間に連動した情報配信サービス「ロケーション・アンプ」、モバイル AR マーケティング

サービス『GnG(GET and GO)』、および位置情報や AR 技術ソリューションの企画・開発・運営を行っています。 

 

※「Smile Magic」は、クウジット株式会社の商標です。 

※その他の社名、商品名は、各社の登録商標または商標です。 

 


